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GIOCHI

ADM esercita il presidio dello Stato nel settore 

Giochi garantendo gli interessi dell’Erario 

attraverso la riscossione dei tributi, tutelando il 

cittadino tramite l’attività di vigilanza e controllo e 

gestendo il mercato delle concessioni e degli atti 

regolamentari. ADM cura l’attività 

provvedimentale e amministrativa per l’istituzione, 

la regolamentazione e lo svolgimento dei singoli 

giochi, nonché l'organizzazione e l'esercizio dei 

giochi pubblici non affidati ai concessionari e la 

gestione amministrativa delle concessioni in 

materia di gioco.

FISCALITÀ

Note: Valori in milioni di euro. Dall’anno 2021 i dati della Raccolta e della Vincita sono comprensivi dei bonus e jackpot relativi agli Skillgames. Fonte: elaborazione dati ADM. 

Nel 2022, il settore Giochi 

conferma il trend positivo già 

avviato nel 2021. 

Si registra un incremento di tutte 

le dimensioni di gioco rispetto 

all’annualità precedente: 

• +22,39% per la Raccolta;

• +20,91% per le Vincite; 

• +31,56% per la Spesa; 

• +33,40% per l’Erario. 

Note: *Nella voce «Altri giochi» sono compresi: Bingo, Giochi di abilità a distanza e Giochi di carte a quota fissa. 

**Nella voce «Altro» è compreso il versamento delle somme giacenti sui conti di gioco online non movimentati per 3 anni (c.d. conti dormienti), dell’imposta relativa al DL n. 

50/2017 sulle vincite e della quota aggiuntiva prevista dall’art. 1, c. 649, Legge n. 190/2014. Fonte elaborazione dati ADM. 

Componenti del gettito:

GETTITO TOTALE
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5,60 Mld di €

Apparecchi da 

intrattenimento

3,27 Mld di €

Giochi numerici 

e Lotterie

0,62 Mld di € 

Scommesse

0,73 Mld di €

Altri giochi*

1,00 Mld di €

Altro**

88.254,88 

111.179,74 

136.072,58 

75.302,52 

95.700,35 

115.709,21 

12.952,32 15.472,23 
20.355,27 

7.236,31 8.408,76 
11.217,59 

2020 2021 2022

 Raccolta  Vincite  Spesa  Erario

(+25,98%)

(+20,91%)

(+16,20 %)

(+27,09 %)

(+ 33,40%)

(+31,56%)(+19,46%)

(+22,39%)
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L’attività di ADM è finalizzata all’individuazione di tutte le forme di irregolarità nell’ambito 

dell’offerta di gioco autorizzato e allo svolgimento di un’efficace azione di contrasto al gioco 

illegale attraverso l’effettuazione di verifiche capillari sul territorio e l’irrogazione di sanzioni. 

Nel 2022 sono stati controllati 22.576 esercizi e sono stati  inibiti 261 siti web privi delle 

autorizzazioni previste.

261
Siti web inibiti

22,18%
Indice di presidio del territorio

22.576
Esercizi controllati

Le attività di controllo e contrasto all’evasione fiscale, nel 2022, hanno portato all’accertamento 

di 448,72 milioni di euro, registrando un decremento del 34,84% rispetto all’anno precedente.

Nel 2022 prosegue il trend negativo del numero di sanzioni irrogate dovuto alla progressiva 

conoscenza del territorio da parte del personale ADM, registrando un’ulteriore riduzione del 

12,35% rispetto al 2021.

VIGILANZA

RIEPILOGO NAZIONALE DI IMPOSTA ACCERTATA E SANZIONI
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Fonte: elaborazione dati ADM
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Note: valori espressi in milioni di euro; i dati non sono comprensivi di eventuali valori relativi alla Repubblica di San Marino ed “estero”; il dato di Raccolta degli apparecchi 

Comma 7 non include la parte degli Elettromeccanici che ammonta a 64,80 milioni di euro per il 2020, 39,97 milioni di euro per il 2021 e 29,02 milioni di euro per il 2022.

Fonte: elaborazione dati ADM.

Grazie alla riapertura dei punti gioco sul territorio, la Raccolta del gioco fisico ha registrato un 

incremento del 43,17% rispetto al 2021. Tale dato positivo è dovuto principalmente agli 

“Apparecchi”, (+85,63%), seguiti dal “Gioco a base sportiva” (+119,18%), dal “Gioco a base 

ippica” (+111,14%) e dal “Bingo” (+104,83%).

La Raccolta del gioco a distanza mostra 

invece una crescita più modesta, pari 

all’8,78%, dovuta in particolare ad un 

incremento del 94,53% per i “Giochi 

numerici a totalizzatore”, del 20,89% 

per le “Lotterie” e del 19,68% per il 

“Betting Exchange”. 

Note: per N. Conti attivi si intende tutti i conti censiti e attivi nel 2022 in anagrafica, anche stipulati in anni precedenti al 2022.

Per N. Conti aperti si intendono i conti i cui contratti sono stati stipulati nel 2022.

Fonte: elaborazione dati ADM

Dall’analisi dei dati emerge che la maggior parte dei nuovi conti aperti nel corso del 2022 è 

attribuibile ad utenti compresi nella fascia di età 18-24 anni, mentre il maggior numero di conti 

attivi è riconducibile ad utenti in età compresa tra i 25 e i 34 anni.

ULTERIORI STATISTICHE

RACCOLTA GIOCO FISICO VS GIOCO A DISTANZA

CONTI ONLINE APERTI NEL 2021 PER FASCIA D’ETÀ
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39.048,88 

44.000,91 

62.994,70 

49.206,00 

67.178,82 

73.077,87 

2020 2021 2022

Gioco fisico Gioco a distanza

(+36,53%)

(+12,68%)

(+8,78%)

(+43,17%)
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